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¢s I’entrée dans le Pré-

histomuseum de Ra-

mioul, le visiteur est

orienté vers une grande

salle. On lui attribue
un casque et un numéro. Au-dela de
I’accueil, il accéde a une sorte de
grand échiquier dessiné au sol et doit
se rendre sur la case de neuf métres
carrés portant le méme numéro que
son casque. Apres 1’avoir posé sur la
téte et branché, il se retrouve a I’en-
trée de la grotte de Lascaux en réali-
té virtuelle, guidé par ‘I’esprit de la
grotte’ qui va I’accompagner dans les
différentes salles et lui faire découvrir
les peintures ou gravures qui les dé-
corent. La visite peut se faire debout,
mais si une personne se sent désorien-
tée par le port du casque, elle peut
aussi s’asseoir par terre.

Pendant une quinzaine de minutes,
I’explorateur est guidé dans ce sanc-
tuaire auquel on a donné le nom de
“chapelle Sixtine de la préhistoire”,
tant les peintures qui la décorent sont
riches et multiples. Découverte en
1940 en Dordogne, la grotte a été in-
terdite au public dés 1963, parce que
la respiration des nombreux visiteurs
provoquait des dégradations impor-
tantes. Alors qu’un équilibre naturel
des conditions ambiantes avait permis
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de conserver ces chefs-d’ceuvre en tres
bon état depuis environ vingt mille
ans, a 1’époque ou plusieurs généra-
tions de Cro-Magnon avaient créé et
décoré ce lieu unique au monde. Suite
a la fermeture au public, un fac-similé
a été réalisé non loin, et I’expo de F1¢é-
malle permet une découverte tout aus-
si passionnante. Il semble méme que
I’entrée dans 1’un des puits les plus
difficiles d’acces, qui était a 1I’époque
probablement réservée aux seuls cha-
mans, soit accordée en privileége au
visiteur d’aujourd’hui.

C’est donc a une visite promenade
que chacun est invité, méme dans les
recoins les plus inaccessibles, parmi
les taureaux, les chevaux, les cerfs
et tous les symboles géométriques
qui les entourent. La réalité virtuelle
permet méme de rendre le visiteur in-
teractif. Il est ainsi amené a avancer
la main vers un point lumineux pour
s’orienter et passer d’une salle a la
suivante. Ou & tremper la main dans
une cuvette de pierre ou se trouvent
des pigments colorés qui se marquent
sur une main qui bouge au méme
rythme que la sienne, ce qui lui per-
met d’apposer lui-méme sa marque
sur ces parois millénaires. Tout le par-
cours est bien slr agrémenté d’expli-
cations sur 1’époque de la réalisation
de ces chefs-d’ceuvre et sur les tech-
niques utilisées, voire sur les repentirs
et modifications réalisées en cours de
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création et que ’analyse permet de
faire apparaitre.

A la sortie de cette expérience, il est
ensuite possible d’explorer la partie
physique de I’exposition. Une section
rappelle I’histoire de la découverte de
la grotte, sa sécurisation et sa com-
mercialisation, son succes rapide, et
les problémes que cela a provoqué.
Mais aussi les techniques qui ont per-
mis la mise en place d’un fac-similé,
afin que le public puisse continuer a
profiter de ce spectacle exceptionnel.
Au travers de panneaux explicatifs,
d’objets et de vidéos, de maquettes
ou d’expériences interactives, enfants
comme adultes sont amenés a s’in-
former davantage sur les populations
préhistoriques qui ont vécu dans cette
région du Périgord. Grice aux outils
et aux restes de nourriture retrouvés
sur place, il est possible de décrire en
partie quel devait étre leur mode de
vie.

Des préhistoriens reconstituent aussi
leurs techniques de taille de la pierre
ou de I’os, pour réaliser par exemple
des grattoirs, des aiguilles, des haches
ou des armes. Une série de vidéos
donne a entendre les témoignages de
huit des plus grands spécialistes de
Lascaux, qui proposent leur point de
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EXTRAORDINAIRE.

La technologie permet de faire un saut dans I’espace au sein de ce que I'on peut
considérer comme la chapelle Sixtine de la préhistoire.

vue ou leur interprétation des réalisa-
tions du lieu. Comme pour tout ce qui
concerne la préhistoire, les chercheurs
ne disposent d’aucun écrit qui pourrait
orienter les historiens sur la significa-
tion qu’ont voulu donner les hommes
préhistoriques a leurs créations ou aux
objets qui ont été retrouvés.

Ils en sont donc réduits a émettre des
hypothéses en fonction des connais-
sances disponibles et des comparai-
sons avec d’autres sites de la méme
époque ou de périodes plus récentes.
Il est dés lors trés intéressant de pou-
voir étre confronté a différents points
de vue. Enfin le visiteur peut étudier
de plus prés la maniére dont a pu étre
congue et réalisée avec brio la plus
ancienne narration visuelle au monde,
une sorte d’ancétre des BD actuelles,
méme si le scénario du récit illustré

reste largement inconnu, ou du moins
hypothétique.

Si les dinosaures suscitent depuis
quelques décennies 1’intérét des en-
fants, il n’est pas str que 1’approche
de la préhistoire soit toujours a leur
portée. Dans la partie physique, tout
n’est pas accessible aux plus jeunes,
du moins sans 1’aide et la vulgarisa-
tion d’un adulte. Mais la visite vir-
tuelle de la grotte est tout a fait a leur
niveau, méme amusante, et les ateliers
et animations qui sont proposés en-
suite leur laisseront des souvenirs trés
concrets.

Sous la conduite d’archéologues,
ils pourront, ainsi que leurs parents,
écouter un mythe ou une légende qui
aurait pu inspirer les artistes de Las-
caux. Ils seront &8 méme de dessiner
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La grotte

la plus
célebre du
monde est
actuellement
accessible

a Flémalle,

grace ala
magie de
la realité
virtuelle.
Une visite
quelon

J peut faire en

famille.
N

un taureau semblable a ceux qu’ils
viennent de découvrir, de préparer des
pigments pour peindre ou graver sur
la pierre, d’apprendre a allumer un
feu ou de confectionner une lampe a
graisse, comme celles qui ont permis
aux Cro-Magnon de peindre dans une
grotte plongée dans I’obscurité.

Enfin, ’aventure peut se poursuivre
par la découverte de la grotte de Ra-
mioul, tout en s’imaginant dans la
peau d’un homme ou d’une femme
préhistorique. Une expérience com-
pléte, en quelque sorte, de la vie a la
préhistoire, comme 1’affirme le slo-
gan de I’événement : Lascaux expé-
riences. m

Préhistomuseum de Ramioul, 128 rue de la
Grotte a Flémalle, a quelques kilométres de
Liege. Prix : de 8 a 14 € pour la visite de I’expo-
sition et de 15 a 26 € pour le billet combiné expo
+ muséoparc. Tarifs spéciaux pour les groupes
et les écoles. & 31 mai 2022. @04.275.49.75
Bwww.prehisto.museum/

WWW.

facebook.com/antoinewieleman-

sofficiel/
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